1.1.8 Prom énna

Predpoklady:010107

Paitani nebylo zas takiké, dokud se v matematice neobjevila pismenkarnamenaji?

* 4 - konkrétniislo, vZdy znamend to saméiheme si ho fedstavit {tyfi prsty, ctyfi
kulicky, ¢tyfi koruny)
* X- pronenna, gedstavujeislo, ale nevime kter€dsto se snazime zjistit jaké), také si
jl miZzeme pedstavit:
o zolik v kartach (mMzeme ho vylozit misto karty libovolné hodnoty),
o skiinka uvnit které je neznamy @et prednttu,
0 pertZenka s neznamym obnosem
0

Pronmenna fedstavuj&islo, a proto s ni zachazime jakéislem (pokud chceme provest
operaci, kterou rizeme provést se vseltisly, nemusime se ¢&ho obavat, pokud chceme
provest operaci, kterou se vsatisly provést neriizeme, musime byt opatrni).

H Pr. 1. Mezitim, jak pouzivAme proinné v matematice a Zoliky v kartach, je zasadni
‘ rozdil. Jaky?

-V kartach nizeme na i vylozit v jedné fie vice stejnych Zolika kazdy nize fedstavovat
' jinou kartu. V matematice znamenaji v jednofipadu vSechny proénné oznaené stejnym
. pismenem stejnéslo.

Pr. 2: Honza ma pjcovnu. V ni je celkena aut,m motorek av privésnych voziki. Kolik
ma v pijcovre celkem: a) kol b)trznych registrénich zngek?

- a) paset kol
- Auto mactyti kola, motorka i pivésny vozik d¢: 4a+2m+ 2.

b) patet registrénich zngek
. Registr&ni znaku musi mit auto, motorka i vozie+m+v.

Pr. 3: SJ Slavoj Houslice hodla oté/fotbalovou akademii. Akademie bude mit zatim
neukeny paet fotbalovychitid. Kazdou fotbalovouidu bude navétovat 15
malych fotbalisk, starat se odbude dvojice trenér Pro kazdého fotbalistu musi
byt k dispozici i dresy a dva nte, pro kazdeho trenéradpi¥’alky. Vzdy dv
fotbalové tidy budou sdilet jednu Satnu, na Ukligtigaten jeiteba jedna uklizika.
Pro kazdou ukliziku je feba zakoupit dvvelkd ko¥ata ati hadry. Ugi pocet
fotbalisti, trenéfi, dresi, mica, pi¥alek, Saten, uklizek, ko¥at a hadi, které bude
tieba pdidit v zavislosti na pétu fotbalovych ttid, které budou oté¢eny. Paéet trid
ozn& pismenemn. Kolik haditi bude pateba, pokud otéwu 5, 10, 20Hd?

. Kazdou fotbalovouifdu bude nav8vovat 15 malych fotbalist fotbalisti 150,
- 0 kazdoufttidu se bude starat dvojice trefxétrenéf 2[i.
. Pro kazdého fotbalistu musi byt k dispozitdresy: dreg 3[1% = 45.



- Pro kazdého fotbalistu musi byt k dispozici dva&enimica 215 = 3Q.
- Pro kazdého trenéra musi byt k dispoziai gialky: pid'alek 2[2t = 4.

Vzdy dw fotbalové tidy budou sdilet jednu Satnu: Satén2 =%.

t

| 10

" Pro kaZdou ukliziku je teba zakoupit dvvelka kogata: kogat: %)[2 = 15

" Pro kazdou ukliziu je teba zakoupitit hadry: hadi %B:%.

Na uklid peti Saten jefieba jedna uklizeka: uklizéeklz:5=

- Potty hadii podle pétu td:
o 5rid: =352 3 jadru (zejme stal 2 hadry),
| 10 10 2

3 _300_ 5 padry,

. 10 10
o 20 #d: X =220 6 hade.
: 10 10

e 10 fid:

Dodatek: Nakup hadt by asi nebyl tim neptSim problémem, kazdop&gpouziti nezname
umo#iuje vykeSit problém obecena pak jen dop@itavat dosazenim konkrétni

hodnoty.
PF. 4.  Vypocti. Ower vysledky dosazenim libovolnyctisel za prordnné.
a) Xx+1+x+3 b) 2y +2y+ 3 c)z—é
a 1
d) a+— e)blb+2 c——
)a+ )bi{b+2) ey
g) d+2(d+3) h) e(el@

@) X+1+X+3=2x+4
- Dosazenix=2:
e XH1EX+3=2+ 1+ 24 3= §
Lo 2X+4=2[P+ 4= &
- Vysledky jsou shodné> Uprava je gejmeé spravna.

D) 20y +2y+3= 2y+ A+ 3= 4+ !
- Dosazeniy = 3:
e 20y+2y+3= 2B+ 3 F 1,
e 4y+3=4[B= 1t
- Vysledky jsou shodné> Uprava je #ejmé spravna.
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§ V)’}sledkyjsou shodné> Uprava je #ejmeé spravna.

a_ 4a a_4da+a _ 5a
d)at—=—+—=——=
- 4 4 4 4 4

Dosazenia =8:
o a+log+8ogio=1c
| 4 4

E—iB—SDZ 10.
4 4

§ V)’}sledkyjsou shodné> Uprava je #ejmeé spravna.
e) b[@b+2) =bM+b@2=b’+2
Dosazenib =-1:
 bifp+2)=(-D)(-1+ A= (- =~
o P H2b=(-1) +2f-)= 1 2=~
V)’)sledkyjsou shodné> Uprava je #ejmeé spravna.

f) c—% nejde upravit (nevime, jakéslo p‘redstavuje proRnnac a nentiizeme od 8§ tedy

- odesist 1).
! 4

g)d+2(d+3)=d+2d+6= 3+ €
| Dosazenid = -3:
e =3+2(-3+3=-3+ 20=- ¢
o 3[-9)+6=-0+ 6=—1C
V)'}sledkyjsou shodné> Uprava je gejmeé spravna.

' h) elZele=2@@E= 2°
- Dosazenie=2:
e elRele= 2[R[RIR2= 1,
e 26°=2[° = 20B= 1t
- Vysledky jsou shodnés> Uprava je #jmé spravna.

Pedagogicka poznamkaCilem je, aby kazdy Zak zkouSel dosazovat {iiséa. Za diskusi
stoji i volbacisel pro dosazeni. Rf@e nehodi 0, 1 nebo naopakdse hodi v
boct c) 9 av bod d) 8.

H PF. 5:  Vypocti a zdivodni na konkrétnimigkladu vypaty:
a)x+3x b)5y-3y «©) z—g d) z+§ e) 3x[2x
- a) x+3x = 4x

- Pokud ja mam jeden &k s libovolnym potem bonbéf a koupim dalSiit stejné séky,
budu mitctyti stejné séky.



- b) 5y-3y=2y
- Pokus z pti s&ka bonbori tii s&ky snim, zbudou dva &gy .

' Pokud ke vzdalenosti, kterou jsem uz usel thstavky, pidam jest tietinu, ujdustyii tretiny
- pavodni vzdalenosti, kterou jsem uSel degtavky.

e) 3x[Px = 6x°
' Pokud vydlazdim obdélnik o strana¢ihat dw dlazdice, bude vydlaZda plocha Sest obsah
- kazdé dlazdice.

PF. 6: Hugvenc mé korun. Popis slovy, kolik korun maji v porovnamis jeho
kamaradi, ktd maiji:

a) Karel:h+2, b) Jirka:g, c) Martina:3h, d) Eva:s—g.

a) Karel:h+2

- Karel ma o d¥ koruny vice nez Hugvenc.
' b) Jirka: D

- 5

- Jirka ma jen @inu toho co Hugvenc.

c) Martina: 3h
- Martina matikrat tolik co Hugvenc.

d) Eva: 5h
' 3

' Eva mé o dv tietiny vice neZ Hugvenc.

Shrnuti:  Proménnou pouzivame k ozteni zatim neznamétliisia.



